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PROGRAMA 

 

MÓDULO III: HACIA LA ELABORACIÓN DE PROYECTOS DIDÁCTICOS PARA EL 

APRENDIZAJE CRÍTICO CON TECNOLOGÍAS DIGITALES EN EL AULA DE ILE 

 

Docentes Responsables: Prof. Asociado Guadalupe Zamora – Magister Prof. Asociado 

Mariana Vargas – Prof. Adjunto Norma Argota 

Docentes Colaboradores: Prof. ADG Noelia Glencross – Prof JTP Luis Navarro – Dra. Prof. 

JTP Paula Belló – Magister Prof. JTP Emilse Rodríguez 

 

Fundamentación 

El Módulo III constituye el tramo integrador de la diplomatura, orientado a la aplicación 

pedagógica crítica y creativa de las tecnologías digitales y la Inteligencia Artificial en el diseño 

de proyectos didácticos para la enseñanza del Inglés como Lengua Extranjera (ILE). Tras 

haber recorrido en los módulos anteriores los fundamentos teóricos de la era digital, los 

nuevos paradigmas pedagógicos y las potencialidades de las TIC y la IA en educación, este 

módulo propone avanzar hacia la construcción situada de prácticas innovadoras, basadas en 

enfoques actuales de alfabetización digital, multimodalidad, pensamiento crítico y 

colaboración en línea. 

En el contexto actual, los docentes de lenguas enfrentan el desafío de acompañar a 

estudiantes inmersos en culturas digitales caracterizadas por la hipertextualidad, la 

fragmentación, la inmediatez, la visualidad intensificada y el consumo permanente de 

contenidos. Estas transformaciones culturales han modificado radicalmente las formas en que 

los aprendientes leen, escriben, interpretan, producen y distribuyen significados. Los textos 

ya no se conciben únicamente como producciones lineales y monomodales, sino como 

construcciones hipertextuales, fragmentadas y multimodales que integran elementos verbales 

y audiovisuales en ecosistemas comunicativos complejos. Por ello, la enseñanza del inglés 

requiere integrar no solo contenidos lingüísticos, sino también habilidades críticas de 

navegación digital, evaluación de fuentes, lectura multimodal, producción creativa y 

comunicación responsable en la red. Estos cambios profundos demandan que los docentes 
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de lenguas extranjeras reconfiguren sus prácticas pedagógicas y transiten de modelos 

centrados en la transmisión de contenidos hacia enfoques que promuevan la construcción 

activa, colaborativa y crítica del conocimiento lingüístico y cultural. 

Este módulo aborda la selección y uso didáctico de material auténtico. Los textos 

auténticos –aquellos producidos en contextos comunicativos reales y no con fines 

exclusivamente didácticos– proporcionan a los aprendientes oportunidades significativas de 

contacto con la lengua meta en uso genuino, favoreciendo el desarrollo de competencias 

lingüísticas, comunicativas, interculturales y digitales de manera integrada. La incorporación 

de géneros discursivos contemporáneos como historietas, memes, podcasts, narrativas 

digitales y contenidos audiovisuales permite no solo enriquecer la experiencia de aprendizaje, 

sino también desarrollar la alfabetización visual y mediática que caracteriza a la ciudadanía 

digital del siglo XXI. 

También se presentarán en este módulo las tareas de concienciación gramatical 

(Consciousness-Raising Tasks) que emergen como estrategia pedagógica pertinente para 

promover la reflexión metalingüística en entornos digitales. Este enfoque, fundamentado en 

los principios del aprendizaje inductivo y el procesamiento activo del input lingüístico, resulta 

particularmente efectivo cuando se articula con herramientas digitales que facilitan el análisis 

y la visualización de estructuras lingüísticas en contextos auténticos de uso. 

El aprendizaje colaborativo mediado por tecnologías digitales constituye otro eje 

vertebrador de este módulo. La Web 2.0 y las plataformas digitales educativas han posibilitado 

nuevas formas de construcción colectiva del conocimiento, en las que los estudiantes asumen 

roles activos como productores y curadores de contenido, desarrollando competencias de 

trabajo en equipo, pensamiento crítico, creatividad y comunicación. Herramientas como los 

muros colaborativos, las aplicaciones para creación de mapas mentales, comics digitales, 

infografías, podcasts y videos educativos permiten implementar propuestas didácticas que 

integran las cuatro macrohabilidades lingüísticas en proyectos auténticos y significativos. 

La cultura digital contemporánea se caracteriza también por lo que algunos teóricos 

denominan "cultura snack" –el consumo fragmentado y rápido de contenidos– y por la 

creciente multimodalidad en la comunicación. Esta realidad obliga a repensar críticamente la 

selección de textos y las estrategias de lectura en el aula de ILE. Los docentes enfrentan el 

desafío de formar lectores estratégicos capaces de navegar eficientemente en entornos 

digitales, evaluar críticamente la credibilidad de fuentes, comprender textos no lineales e 

hipertextuales, e interpretar significados construidos a través de múltiples modos semióticos. 
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Finalmente, se guiará a los participantes en el diseño de un proyecto didáctico final, 

en el cual integrarán herramientas digitales e IA de manera crítica, ética y pedagógicamente 

fundamentada. El énfasis está puesto en promover prácticas de enseñanza que favorezcan 

la autonomía, la participación de los aprendientes como prosumidores, la alfabetización digital 

crítica y la construcción colaborativa de aprendizajes significativos en el aula de ILE. 

 

Objetivos 

● Desarrollar la capacidad de diseñar proyectos didácticos innovadores para la enseñanza 

del inglés que integren tecnologías digitales e IA de manera crítica, ética y 

pedagógicamente fundamentada. 

● Analizar el valor pedagógico de materiales auténticos multimodales y su potencial para 

promover desarrollo integrado de habilidades lingüísticas, competencia intercultural, 

reflexión metalingüística y alfabetización digital en el aula de ILE. 

● Diseñar y adaptar actividades de gramática basadas en Consciousness-Raising Tasks 

(CRT) que promuevan la reflexión metalingüística mediante el análisis inductivo de 

textos auténticos en formatos digitales.  

● Impulsar el uso de herramientas digitales colaborativas para implementar actividades de 

aprendizaje cooperativo que integren las cuatro macrohabilidades lingüísticas. 

● Aplicar estrategias didácticas para la integración de géneros discursivos 

contemporáneos (historietas, memes, podcasts, narrativas digitales) en propuestas de 

enseñanza que desarrollen alfabetización visual, competencia comunicativa y 

comprensión crítica. 

● Promover estrategias de alfabetización digital crítica que permitan a los aprendientes 

evaluar la credibilidad de fuentes, interpretar textos multimodales y producir contenidos 

digitales responsablemente. 

● Analizar las transformaciones contemporáneas en las prácticas de lectura y escritura 

digital, así como sus implicancias didácticas en el aula de inglés. 

● Fortalecer competencias docentes para planificar experiencias de lectura y escritura 

digital que respondan a las transformaciones culturales contemporáneas y fomenten el 

pensamiento crítico. 

● Promover prácticas pedagógicas críticas que reconceptualicen la lectura y escritura en 

contextos digitales, atendiendo a las características específicas de la cultura escrita 

digital, la multimodalidad y la hipertextualidad. 
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Contenidos 

Clase 1: Orientaciones para el diseño de proyecto educativos 

Lineamientos para la elaboración del trabajo final, presentando y describiendo paso a paso la 

consigna a desarrollar. Requerimientos de estructura, secciones, extensión, formato del 

trabajo final. Normas APA. Presentación de herramientas digitales para la planificación de una 

secuencia didáctica y la elaboración de rúbricas. Sugerencias para la elaboración de los 

objetivos de aprendizaje en la era digital (Churches (2009) que se desprenden de la 

ampliamente conocida taxonomía de Benjamin Bloom (1956). 

 

Clase 2:  El uso de material auténtico en la clase de ILE 

Estrategias didácticas con textos auténticos para propiciar el desarrollo de competencias 

lingüísticas y la reflexión metalingüística.  

La enseñanza de la gramática a través de Consciousness-raising tasks (CRT). 

El uso de la historieta y memes para promover la alfabetización visual, la competencia 

comunicativa y la competencia intercultural de los aprendientes. 

 

Clase 3: Trabajo colaborativo en la clase de Inglés como Lengua Extranjera mediado 

por herramientas digitales 

Propuestas de trabajo colaborativo mediante herramientas educativas digitales para 

generación de comics, memes, mapas mentales, juegos interactivos, podcasts, infografías, 

videos educativos, muros colaborativos, imágenes interactivas. 

Modelos de uso de medios audiovisuales como gifs y stickers en materiales de trabajo 

digitales. Propuestas de feedback digital en plataformas o mediante correo electrónico con 

notas de voz. 

 

Clase 4: Lectura, escritura y tecnologías: rupturas y rutinas en las prácticas áulicas. 

El rol de la lectura y escritura en el aula de lengua extranjera. Tecnologías y lectura 

contemporánea. Continuidades y Rupturas. Lectura crítica. Características de la lectura y 
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escritura contemporáneas. Cultura escrita digital. Cultura snack. Repensando la selección de 

textos de lectura en el aula. Alfabetismo Digital y Mutaciones Didácticas. Roles del Docente y 

el Estudiante. Herramientas digitales y de IA para la creación y personalización de contenido. 

 

Clase 5: Aprendizaje basado en proyectos de Lectura, escritura e IA.  

Fundamentos y práctica de la lectura y escritura digital. La evolución de la escritura. La 

escuela y las nuevas tecnologías de la palabra. Lectura, escritura e inteligencia artificial. 

Transformaciones en la enseñanza. Estrategias de Navegación y Búsqueda. Técnicas para la 

búsqueda eficiente y la evaluación de la credibilidad de fuentes en inglés (fact-checking), 

esenciales para la lectura en línea. Elaboración de narrativas digitales (p. ej., storytelling con 

herramientas como Canva o book creator), integrando texto, audio e imagen. Intervención 

didáctica de material de lectura y escritura.  

 

Clase 6: Elaboración de proyecto final 

Contenidos Módulos I, II y III. 

Discusión de propuestas para el trabajo integrador final. 
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